	
	
	Персональные  данные 
	Анонс

	
	Прокофьев Дмитрий  Андреевич
	Экономист, преподаватель МБИ, НИУ ВШЭ Петербург,  экономический обозреватель «Эха Петербурга», автор «Новой газеты»,  EconomyTimes.ru
	Дискуссия: "Уничтожат ли современные технологии привычную культуру?"

Каждый раз, когда человек получал в руки новую технологию, казалось что какому то из видов творчества придёт конец - фотография погубит живопись, кино уничтожит театр и так далее. Но сейчас компьютер уже умеет писать тексты и рисовать, так нужен ли ему человек? Как нам быть, когда машина сможет творить не хуже нас с вами? Или все-таки нет?

	
	Бронзит Константин

Эдуардович
	Сценарист, режиссёр анимационных фильмов, актёр озвучивания. Лауреат международных премий, член Национальной французской академии кинематографических искусств, с 2009 года член Американской Академии кинематографических искусств «Оскар». Номинант на премию Французской академии кинематографических искусств "Сезар" в категории «Лучший короткометражный фильм» (2001, мультфильм «На краю земли»). Двукратный номинант на премию «Оскар» в категории «Лучший анимационный короткометражный фильм» за мультфильмы «Уборная история — любовная история» (2009) и «Мы не можем жить без космоса» (2016). Заслуженный деятель искусств Российской Федерации (2006). Лауреат Премии Президента Российской Федерации (2016).
	Технологии и культура – есть ли связь? И что действительно определяет успех художественного произведения?

	
	Гершов Константин Валентинович
	Художественный руководитель народного университетского театра "Глагол" СПбПУ Петра Великого, заслужен. работник культуры РФ.

	Традиционный театр против виртуального, цифрового... et cetera.

	
	
	
	

	
	Матюхин 

Иван Александрович
	CEO «City of Robots», компании которая открывает большие выставки робототехники и новейших технологий в странах СНГ и Евросоюза. Выставки  посетило свыше 4,5 миллионов человек в России, Беларуси, Эстонии, Латвии, Литве, Польше, Чехии, Словакии, Италии и Греции.
	Дискуссия: «Роботизация человечества: прогресс  или  путь в никуда?»

Как сильно сейчас зависит наша жизнь от роботов?  Что будет, если роботы внезапно исчезнут7  Где роботы правда нужны, а где не нужны совсем?  Кто нужен роботу, чтобы работать? Каким видят будущее компании, производящие роботов?

Ждет ли нас светлое будущее с роботами или  «судный день» из фильма «Терминатор»?

	
	Литвинова   Александра Игоревна
	Журналист, пресс-секретарь, медиатренер, старший преподаватель-практик Высшей школы журналистики и массовых коммуникаций СПбГУ. Профессиональный опыт в сфере медиакоммуникаций — более 15 лет.
	Дискуссия: «Posthuman era: технологии — ограничение возможностей человека или новый этап развития человечества?»

Стремительное развитие технологий — данность нашего времени. Совершенно незаметно они проникли в нашу работу, досуг, стали незаменимой частью нашей повседневности. Хорошо это или плохо? Стали мы больше успевать, знать и справляться со сложными задачами? Или, наоборот, гаджеты снизили наши способности: кто из вас, например, в этом месяце совершал простые вычислительные действия в уме? Выиграл ли человек от технологического бума, или проиграл? Каждый конкретный человек? А человечество в целом? Эти и многие другие вопросы будут обсуждаться в дискуссии «Posthuman era: технологии — ограничение возможностей человека или новый этап развития человечества?» Приходите, слушайте и присоединяйтесь.

	
	Исайчев 

Евгений  Юрьевич
	Старший преподаватель-практик Высшей школы журналистики и массовых коммуникаций СПбГУ, разработчик мобильного приложения музейного аудиогида, специалист по маркетингу. 
	Дискуссия: Posthuman era: технологии — ограничение возможностей человека или новый этап развития человечества?

	
	Григорьев  

Борис Анатольевич
	Генеральный директор Коммуникационного агентства GenerationBrand&Communications и ООО Маркетинговая компания «Григорьев Борис и Партнёры», ООО «Джи Би Медиа», вице-президент Ассоциации коммуникационных агентств России, Основатель Сервиса измерения репутации Pravdaserm, рекламист.
	Мастер класс: «Как измерить мнение общества о чём угодно? Одной кнопкой»

Сначала был товар. Потом появилась его реклама. И долгое время предприниматели и потребители думали, что на рынке побеждает тот продукт, который лучше разрекламировали, на рекламу которого потратили больше денег. Однако задолго до появления слова «маркетинг» существовало другое более важное слово — «репутация». Или коллективное мнение общества обо всём на свете.
Репутация - настолько сложное и комплексное понятие, что многим просто не приходило в голову учитывать его в планировании рекламных кампаний. «Как учесть то, что нельзя измерить?» Но современные технологии решили и эту проблему. Интернет знает всё обо всех, он может спрогнозировать объём продаж, влияние культурного явления, рассказать, с какой вероятностью вы купите кроссовки Nike в ближайшее время или сколько голосов получите на выборах, если вы, например, губернатор. За 1.5-2 часа зрители узнают, как формируется и на что влияет репутация сегодня, а также примут участие в измерении репутации некоторых известных всем брендов и публичных персон.

	
	
	
	

	
	Козлов 

Алексей   Николаевич


	Директор Театральной гостиной «VINCI»,  создатель и директор  информационного ресурса «Современный Театр», 

директор АНО «Мастерская Современного Театра», 

Генеральный директор сайта журнала Театр  «ОТЕАТРЕ.ИНФО», 

Генеральный директор Санкт-Петербургской театральной премии для молодых «Прорыв»
	Мастер класс: Цифровая трансформация театра

Мы вынужденно вступили в следующую итерацию технологизации культуры. И пусть мнения разнятся насчёт того, может ли, например, театр существовать на видео или в интернете, есть много и того, что происходит помимо сценического воплощения. Во всем мире совсем недавно возникли явные тренды, происходят сдвиги в культуре и бизнесе, заставляющие нас принять новые условия игры. Как правильно использовать имеющиеся ресурсы, а также, какие возможности мы и сейчас продолжаем упускать? 

	
	Коршунова Ольга Викторовна

	Руководитель студии детской анимации "Птица-Небылица",  выпускница ВГИКа. 


	Мастер-класс: «Воплоти свою фантазию в мультфильме.

Анимация - искусство синтетическое, в котором переплелись современные технологии и творчество. В наше время анимация все чаще становится универсальным средством самовыражения. На нашем двухдневном мастер-классе мы предлагаем всем желающим попробовать создать своими руками мультипликацию, придумать и оживить свои фантазии. Темой нашего мультфильма будет синтез науки и культуры во всех возможных вариантах. Все участники получат получившийся мультфильм на свою электронную почту. 

Время проведения 

2 октября с 14 до 16;  3 октября с 14 до 16

	
	Литвинова   Александра Игоревна
	Журналист, пресс-секретарь, медиатренер, старший преподаватель-практик Высшей школы журналистики и массовых коммуникаций СПбГУ. Профессиональный опыт в сфере медиакоммуникаций — более 15 лет.
	Мастер-класс: Грани приличного: Человек медийный и этика цифрового общения

Мы много используем гаджеты в повседневной жизни, но редко задумываемся о том, что есть цифровой этикет. Еще 20 лет назад считалось неприличным писать смс, а сегодня личное сообщение перед звонком считается необходимым вежливым жестом. В мире технологий и гаджетов все меняется очень быстро. Уверены ли вы, что знаете, как правильно себя вести? Приходите на мастер-класс «Грани приличного: Человек медийный и этика цифрового общения» — проверим. 

	
	Баркова 

Татьяна  Евгеньевна 
	Актриса  Большого Театра Кукол, заслуженная артистка РФ
	"Секретные  технологии оживления  вещей"   

Почувствуй себя волшебником. Мастер класс с участием зрителей. Оживление с  помощью волшебных инструментов  кукольника: рука, голос, тело, предмет, кукла.

Оживление неодушевленного предмета:  вдыхаем в него душу, как бы он повёл себя в определенной ситуации. Даже может спеть и станцевать, превратиться в настоящую куклу. Почувствуем себя свободными, талантливыми кукольниками!

	
	Корнилова Мария Викторовна
	Главный редактор продюсерского центра РИКИ (правообладатель брендов Смешарики, Малышарики, Пин-код, Фиксики и другие) и генеральный директор креативной группы «Умная Маша» (издательская деятельность и разработка образовательного контента)

Директор альтернативной школы «Самолёт»


	Мастер-класс:

"Современная анимация как образовательная технология"   

Развитие технологий, сменяемость информации, онлайн обучение, изменения окружающей среды переформатируют ответы на вопрос - чему учим? Учитель работающий у доски и передающий информацию больше не актуален, необходим учитель-фасилитатор, запускающий образовательные процессы, в которых ученик меняется и развивается сам "под задачу" При конструировании уроков мы смещаем акценты на драматургию, сюжет урока и ученика, как "героя действа". Значимую роль начинает играть анимация - одушевление процесса и запускание его в самостоятельное развертывание. Анимационные сериалы это больше не только развлечение, это и образование, и развитие,  и изменение.

	
	Магнер  (Кинтюхин) Андрей
	Петербургский музыкант и литератор, на счету которого 3 музыкальных сингла, более 100 стихотворений, выступления в России, Эстонии, Германии, 3 музыкальных университета и растущая аудитория слушателей из России, Америки, Франции, Мексики, Македонии, Кипра и Индии.
	Интерактивный мастер-класс: 

«По ту сторону  музыки: что мы не  видим?»  

Интерактивный мастер-класс 

даст ответы на вопросы: 

- можно ли стать музыкантом без образования;

- в чем комфорт и свобода технологического  новаторства; 

- как  написать песню?   

Бонус: список музыкальных книг и современных артистов, заслуживающих внимания.

	
	Мульганова 

Елена 

Борисовна


	Учитель физики и информатики, заместитель директора Экономического лицея «МБИ имени Анатолия Собчака»

Автор и ведущая проекта «Физика Детям». Научные эксперименты и инженерные мастерилки для детей 5-12 лет;

Эксперт WorldSkills Russia junior в компетенции «Разработка решений с использованием блокчейн технологий». Наставник серебряного призёра финального чемпионата WSRJ 2021 в Санкт-Петербурге.
	Мастер-класс:

1. Физика Музыки для детей и взрослых

- Что есть звук?

- Как мы воспринимаем  звук?

- Что вокруг  нас звучит?

- Как за 7 минут сделать свой музыкальный инструмент?

Будет громко, познавательно, интересно!

90% участников захотят продолжения!!

Дети вдоволь нашумятся вне дома!!!

2. Балансиры-циркачи.

Баланс. Равновесие. Точка опоры и центр тяжести ^

Участники смогут:

-  разобраться в условиях равновесия тел в природе;

 - сконструировать собственными руками балансиры;

 - уравновесить и заставить без клея и хитростей держаться в воздухе 11 гвоздей; 

- по-новому взглянуть на уникальный памятник Николаю I; 

- раскрыть секрет Пизанской башни.

	
	Иванов 

Даниил 

Юрьевич

	Основатель NOVADAY.

Лучший педагог дополнительного образования 2020 года.  Главный региональный эксперт WorldSkills Russia в компетенции «Разработка виртуальной и дополненной реальности".
	Мастер-класс:

Внедрение технологий Ar/Vr в образовательной деятельности и бизнесе.

Изменения в науке и технике в недавнем прошлом происходили медленно, за 10 – 15 лет фактически мало что менялось. Но в современных условиях моральное устаревание техники и технологии, в среднем, происходит каждые 2 – 3 года, а в таких отраслях производства как вычислительная техника, электроника – ещё быстрее. Поэтому знания, полученные, например, студентом на начальном этапе обучения в вузе, становятся неактуальными для молодого специалиста! 

Представьте себе технологию, с которой мы сможем увидеть в разрезе сложный станок и найти поломку, а поверх непонятной схемы появится наглядное видео или 3D модель. Можно себе представить – как улучшился бы процесс восприятия и понимания информации.

На мастер-классе вы узнаете о положительной практике внедрения VR и AR технологий практически в любою область. А также увидите реальные проекты  как профессионалов, так и обучающихся дополнительного образования Санкт-Петербурга.

	
	Карозин Александр Александрович
	Выпускник кафедры режиссуры мультимедиа и анимации СПБГИКиТ. Режиссер интерактивного проекта "Звуки Улиц".

Как режиссер сотрудничал с такими компаниями как "Dr.Theiss", "Райффайзенбанк", "Максидом" и др. Также Александр занимается разработкой образовательных проектов в Компьютерной Академии ШАГ. 
	Мастер-класс:

«Интерактивный документальный веб-проект "Звуки Улиц" (Сокращённо I-DOC "Звуки Улиц") 

«Звуки улиц» — это интерактивный документальный веб-проект, в котором Санкт-Петербург наполняется голосом уличных музыкантов и музыкой, играющей в уютных барах. 

В основе проекта лежит серия документальных новелл об уличных музыкантах и заведениях Петербурга, в которых выступают самые разные исполнители. 

Все истории проекта «Звуки Улиц» объединены между собой в I-DOC, где связующим звеном является интерактивная карта, меняющаяся в режиме реального времени в зависимости от действий пользователя. 

Каждая улица или локация на карте имеет свой уникальный звук для погружения в музыкальный мир Санкт-Петербурга.  

На мастер-классе автор проекта Александр Карозин поделится своим опытом разработки I-DOC и расскажет о будущем проекте, который раскроет культурную жизнь Петербурга с новой стороны.

	
	Иванов 

Егор 

Дмитриевич
	Закончил институт кино и телевидения, специальность режиссёр мультимедиа. Работает художником визуальных эффектов в питерской студии GreenFX. Принимает  участие в мультидисциплинарных арт-проектах.


	Проект: Анимационный фильм "ПРОГЭС".

«Прогэс» - это аудиовизуальное художественное произведение, снятое на бесконтактный сенсорный игровой контроллер Kinect 2.0 и исполненное в стилизованной технике компьютерной графики. В центре повествования находятся мать и сын, переживающие катастрофу, созданную прогрессом – вместе с жителями деревни герои вынуждены покинуть родную землю, которую затапливает монстр-гидроэлектростанция.

	
	Вороненко 

Ксения

Сергеевна
	Выпускница СПбГИКиТ (режиссура мультимедиа). Перформер, медиа-художник, исследователь современного искусства. Главная область интересов - новые медиа и интерактивность в сфере пластических и театральных искусств. Рассказывает  истории на языке танца и технологий.
	«Digital matters. Интерактивная инсталляция с применением генеративной графики. 

Цифровой мир предлагает человеку возможности, несуществующие в мире физическом. Пользователь инсталляции погружается в мир цифровой материи, взаимодействует с ней, создавая своими движениями образы и пространства. 

Одна из целей взаимодействия человека с природой - это получение энергии. Каждый материал люди подчиняют себе в стремлении добыть электричество: вода, огонь, ветер, растения, солнечный свет, полезные ископаемые - мы научились получать его отовсюду. Материя дарит человеку энергию.

В рамках инсталляции эта установка меняет свою полярность. Теперь человек дарит энергию материи: она может существовать только благодаря физическому движению в пространстве инсталляции. Пользователь становится источником, а не потребителем. 

В проекте используются технологии компьютерного зрения – датчик движения Microsoft Kinnect, генеративная графика, созданная на основе языка TouchDesigner»

	
	Безменников

Виталий 

Павлович
	Старший преподаватель СПбГИКиТ. Выпускник кафедры режиссуры мультимедиа и анимации. Motion designer. 

Куратор проекта.
	Проект « Мэппинг на макет петергофского дворца». 

Приглашаем Вас в удивительное путешествие сквозь время, а именно на mapping шоу от института кино и телевидения. Кафедра Режиссуры Мультимедиа даёт вам уникальную возможность увидеть отражение разных эпох, через проекцию на макет Петергофа. Пройдите путь от зарождения времён, до далекого будущего, посетив по пути мрачное средневековье, яркие 80-ые и многое другое.

	
	Дрибинская Мария Семеновна
	Руководитель школьной студии кино и тв «#ORT550TV”. Окончила Санкт-Петербургский ГУКиТ  по специальности «режиссёр телевизионных фильмов, телепрограмм». Работала ассистентом режиссера на телеканале Санкт-Петербург, репортером, снимала свои документальные фильмы и видеоролики на заказ. С 2014 года работает в школе 550, где создала свою студию для детей.


	Мастер-класс:  

«Современные тенденции в видеоиндустрии. 

Мобильная съемка: снимаем фото и видео на телефон».

Мастер-класс, о том как делать крутые фотографии и видео на смартфон и «не запариваться» с настройками профессиональной камеры! Как получить кучу лайков и стать популярным видеоблогером! Какой контент сегодня интересен людям! Все это мы разберём с вами на нашем мастер-классе и, конечно, попробуем себя в деле!

Кому подойдёт этот мастер-класс?

Тем, кто хочет научиться делать профессиональные фото и видео со смыслом на камеру мобильного телефона.

	
	Николаева
Алиса 

Юрьевна


	Выпускница СПбГИКиТ. Специальность «Режиссура мультимедиа. Профессиональный видеомонтажер и режиссёр новых медиа. 

По результатам голосования жюри проект стал лучшим проектом в VR на международной конференции технологий виртуальной и дополненной реальности в креативных индустриях 2021 года.


	Иммерсивный проект в формате 360 градусов “Над Витебском”.

Вы прогуляетесь по детским воспоминаниям Марка Шагала через образы художника и его родной город Витебск. Зрители становятся участниками картин, пролетают над городом, открывая для себя его жизнь, людей, быт, атмосферу. Это индивидуальный опыт человека, когда он остаётся один на один со своими чувствами, эмоциями и историей. В проекте зритель может оглядываться по сторонам, рассматривать объекты под разными углами. Такой формат позволяет присутствовать зрителю внутри истории. Меняя угол зрения, зритель создаёт собственный монтаж произведения. Технология видео в 360 градусов позволяет зрителю-пользователю буквально оказаться внутри мира истории и воспринимать окружение напрямую, а не через рамку кадра. Иммерсивный проект анализирует огромную часть творчества Марка Шагала и даёт по-новому взглянуть на его образы и цвета. 
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